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前代未聞の シュー テ すンク八ス» レグ 一 iA 
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一 へ 



基本は カン タン。 上から 降って くる ブロックに ビースを 打ち込み 四角に 
仕上げる。 とたんに ヤツら は 消えて ゆく。 問題は いかに 効率よ く 四角 
形を つくる か u 単純 だけど 奥が 深い。 簡単 だけど やめられない。 


や” らは 四角くな ヴ TB 生 チ ては ゆけない 功 だ 


1 人で 難題に 挑戦 だ/ 
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■この ゲームは 1 人 又は 2 人で 遊べます。 

_ RAM 64 K 、 VRAM 128 KB 以上の MSX 2、 MSX 2+ で ご 使用に なれます。 

■キ _ ボ _ ド ジョイスティック 両 操作 対応 〇 

■ご 使用 前に 取扱説明書を よく お読みい ただき、 正しく ご 使用く ださい。 

_ 14988602 56057 2 

コナミ 株式会社 Made 丨 n Japan ¥5, 日 DO I 消費税 別 
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ROM CARTRIDGE IMbitROM 採用 RAM64K VRAM128KB 以上 


see 
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このたびは、 「クオ一 ス」 を お 翼い 彔 めいた だき 誠に ありが と ラ 2 ざいます ， 
ブレイ される f にこの Mi # 在 お i みいた だき 芷 しい 使用方法で お谨 しみ 
ください。 


SCC は、 MSX 及び アーケード 用に 開発され た ウエーブ 音源 LSI です。 
① 5 つの 出力 ボー 卜を 持ち 、 MS X 音源 （ PSG ) と 同時に 使用す る ことで 

ぜん わ •ん じつ vt . ん 

全 巳 音ボ LJ フォ ニックが 実現し ます。 

しゆう to ■けい せ つズい し1 けいごう せい ない' _ f _ う 

©自由に 波形を 設定す るた めの 波形 合成 データ RAIVI を 内蔵し、 ゲームに 
適した 波形が 自由に 作成で ぎる 驚異の ウ ヱ ーフ 音源 LSI です。 

わ んけん え ごく £： く おんしょく 〇 いせい かのう 

@ PSG や FM 音源では 得られない 独特の 音色の 再生が 可能です。 






卜 丨 


この 商品は、 「コナミの ゲームを〗 0 倍 楽しむ カー 卜 リッジ」 及び、 「コナミ 
の 新 1 0 倍 力一 卜 リッジ j 丨 こは 対応して いません。 
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1. クオ一 ス プロローグ ■…. 
a ク オースの 威し 方 基本 

お-) ■い 

応用 
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4. ゲームの 始め 方 

5 ■ゲーム モ一 ド… 

めん：： うせい 

6. 画面 構成 _ 

7. プレイヤ一 紹介 
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1 ■ク オース プロローグ 

199X 篆 蓋鷗で S 油 嘗另苹 i が S れ 、笑 蘇が-苔 &論の董五 の i に 

急, 激に政 縮す る 重力 崩 癀が発 i 、 齒 後、 反発に よる 膨張 大 爆発を 起こした。 

それに 伴い 新星を 形成すべき 物体は 空間の ひずみに よって、 分裂 型 塊状 
( BLOCK 群) に 姿を 変えた。 これらの 物質は 常に 不定 分裂して 行きながら、 
周辺の ありと あらゆる 物体を 砕い r は 呑み込んで 行った。 

# 革、® では Hbh - TlecK ^^ ogyiim が、 M りくる BLiDCKP 
をい ち阜く M 倉、 「クオ一 ス」 と 名付けた。 芬析の 結果 「クオ一 ス」 は 整った 形 

ぶんかい し マべ てん か ぃめぃ .、ん > け- う ブ 〇 フク けい し I パ. 〇 

になる と 分解 するとい 5 弱点を 解明。 緊急に B LOCK を 形成で 吉る 方法 
の研堯 開発を はじめた。 

そして 答、 S クオ一 ス Sis □ケッ 卜を させた。 









* 画面の 上から 降 0 てく る ブロックに、 プレイヤーは ブロック ビースを 打ち込ん 

M いは -; UK ， (>j つく ， 

で 正方形、 または 長方形を 作る と ブロックは 消えます D 


* フロックの 中が 埋まって いなくても 四角に なると ブロックは 消えます。 

馨 プレイヤ一 エリアまで プロックが 降りて くると プレイヤ 一機は 破壊され ゲーム 
オー 八一 になります。 

* 得点は 1 ビース 10 点で、 まとめて 消した ブロック 数 点になります。 

•上から 降りて くる ブロックには 次の 10 種類が あります。 

いずれも ブロック ピースを 4 個 打ち込む と 最小 の 四角形を 作る ことができます。 


•途中に 出て くる 銀色の ブロックを 消す と、 画面 上に ある ブロックが 全滅し、 得 
点は 倍になります。 

* ステージが 先に 進む にしたがって 、ブロックの 降りて くる スピードが 速くな っ 
ていきます。 




> 応用 


• _ D てく る ブロックの 形に よっては、 ブロック ピースを ち 込む 位置 や 順番の 
il いで、 ブロック ピースの 発射 数が がなくて すんだり、 s える ブロックの M が 
-く なったり します。 

鬱 ブロックを 同時に 3 個 以上 消す と、 （ブロック ビースの 数 X 10 点） x ブロックの 
数で スコアが 一気に 上がります。 


(応用 例〉 

① 



同じ ブロック でも、 ブロック ピースを 打ち込む 位置 や 順番の 違いで このよ 5 に 点 
数の 差が 出て 吉 ます 0 





そう さ ほう ほう 


3 ■操作 方法 


キーボード 


ジョイスティック 


プレイヤー 1 
(ボート A ) 


プレイヤ— £ 


プレイヤ 一 1 


プレイヤ 一2 


(ポ一 卜 B ) 


さけ^う I、 どう 

右左 移動 


さゆう 

2eS —— 


和岭 


； s ： E 


4 右 レバ 一 


シヨ ツ卜 


コン テイ 

ニユ一 


SPACE 


SPACE 


卜 リガ 一 A 


ボ_ズ 


F-I 


SPACE 


卜 リガ 一 B 


F-1 


※キ 一 ポ 一 ドの み 対応 


[SHIFT 


卜 リガ 一 A 




ゲーム セレ ク卜 画面 


4 ■ゲ― 1 ムの 始め 方 


O この ゲームは 1 人 または 2 人 用です。 


©キーボード、 ジョイス テイ ツク のど ちらで も 遊べます 


©空いて いる スロットに 「クオ一 ス」 の カー 
卜 リッジを g し 込んで から 電源を入れ、 
ゲームを スタ _ 卜 させます。 オー プニ^; 
グ デモ、 ゲーム デモ、 コナミ タイ 卜 ル 中 
に j SPACE I キー （又は 卜 1 J ガー A) を 押 
すと タイ 卜 ル 画面に 変わります。 


MHCrtJ 勝 m 丨 


@K〇N AM 1 
PUSH KEV 


タイ 卜 ル 画面 


©タイ 卜 ル 画面 表示 中に [SPACE] キー (又は 卜 リガ一 A) を 押す と ゲーム モード 
セレ ク卜 画面になります 。ゲーム モードは 3 種頻 あり、 それぞれ 次の よ ラに な 
つてい ます。 


モー！^ ひとりよう 

1 P MODE …… …1 人 用。 

モ一ト 3 ■たりよう きょうりょく 

EP MODE 1 ■■… 它 人 用、 協力 モード 

モ 一 F ふたりよう たいせん 

EP MODE E …… 2 人 用、 対戦 モード 


MODE 

MODE 

MODE 







©力一 ソル キ_ 又は ジョイスティックの 囹® で ゲーム モードを 選び Lsb ^ deJ 
キー (支は トリガ一 A ) を洚 します。 

©ゲームの 設定を せずに ゲームを 始めたい ときは 「GAME STA 闩 T 」 を 選び、 
rSR \ CE | キ _( 受は卜 リガ 一 A ) を 弄すと ゲームが すく 1 F 猫 ま 〇 ます。 

ゲ一ム の M 室 在したい II は 「 CONFIGU 白 AT 10 N j を 選び 「 SPACE 1 キー 
(又は 卜 リガ 一 A ) を 押す と セレ ク卜 画面に 変わります。 

©セレクト i 窗 は、 ゲ一 ムモ一 ドに よって それぞれ 異なり ますが 、 「IP MODE 」 
の セレクト を 1 に とって 1 萌します と、 SPEED (速さ） “ STAGE (ステ 
—ジ MM)* PLAYER (プレイヤ一 機 選択） •巳 GM(& の 選択） が それぞれ 力一 
ソル キー 安は ジョイスティックの 囹® で 選べます ◊(詳しい プレイヤ一 の 紹介は 
P -14 を ご覧く ださい 〇) 

± て 遠 親し j わったら ISPAC ^ 巨] キー (又は トリガー A ) を 押す と ゲームが 始 
まります。 


ステージ 選択 

，せん r < 

ブレイ ヤ^ 一 機 選択 

議の觀 


1 

_ SPEED 

〇 


STAGE 

o ■ 只 Y El? 

〇 

〇 


BGH 

o 


tx 秦 


IP MODE セレ ク卜 画面 

し i わ' ■めん もと 
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Kf 


3 


t 


j 


5_ ゲーム モ一ド 


» IP MODE 

1 人 用の ゲーム モー K です e 


ステージは 10 の小ェ U ア から 成り、 最後に 降 or くる 金色の ブロックを 消す と、 1 ス 


テ一 ジク U アで す。 . 

じ ±A コンフィギュレーション 又ら 

ゲームを 始める 前に 「 CONRGURATDN 」 を 選ぶ と、 


SPEED 

はや 

3 さ 


STAGE 

せんた C 

ステージ 選択 


プレイヤ™ 

PLAYER 

させんた く 

プレイヤ 一機 選択 


0 〜 S で 数字が 大吉く なるほど 
ブロックが 速く 降りて 寺ます。 


0 〜 9 ステージが 選べます。 


4 機のう ちから 
ブレイ ヤー 機が 選べます。 


以上の 設定が で 杏ます。 設定は、 それぞれ 力一 ソル キー 又は ジョイスティックの 
S 囹で 選べます。 


ゲ 一 ム オー パーに なった 時、 画面 L 表不 
されて いる カウン 卜が □になる までに 


[ SPACE 」 キー （又は 卜 リガ一 A ) を 
押す と、 ゲームオーバー になった ステ 
—ジの 初めから、 コン ティ ニュー ブレイ 
で* ます。 
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•2P MODE 2® 


2 人 用の 対戦 型 ゲーム モードです。 

2 A の プレィヤ一が 画面® 圣若 (こ务 か 
れ 同時に ゲーム S 系め、 ど ちらかが ブ 
ロックに 破壊され ゲーム オーバ一 に 
なる まで 続けられます。 

「 CONFIGU RATON 」 で、 それぞれ 
SPEED, LE 巳 EL, PLAYER 
を 選びます。 設定は、 それぞれ カー ソ 
ル キー 又は ジョイスティックの 囹囹 
で 選べます。 

SPEED に 差を つけたり LE 巳 EL 
で ゲーム スター 卜 時から 目 かくしを 
いれて 八ン ディを 付けた D すれば、 

2 人の プレイヤ一 の 腕に 差が あっても 
互角に 戦ろ ことができます。 

ブ □ック を 3 個 以上 まとめて 消す と、 
相手の 画面に 目 かくしが 隆 りてきます > 


モート’ がめん 

2 P MODES 画面 


®2P MODE 1 


2 人 用の 協力 型 ゲームです。 

2 人の プレイヤ一 が 協力して ブロック 
を 消して いきます。 又、 プレイヤ一 同志 
得点を 競い合う こと もで きます。 

「 cor # 丨ゼ lJrXtion 」 で M 差は、 

それぞれ 力一 ソル キー 又は ジョイス 
テイ ック の_阑 で 選べます。 

PL AYER E を 選択す る 時は、 キー 

ヒ がわ 


ボードの S F 又は、 ボー 卜 巳 側 


の ジョイスティック 左右 レ パ一 で 選 
ベます。 上下の 移動は、 キーボードの 


[E 1LQ] 又は ジョイス テイ ックの 上 
下 レバ一 で 選べます。 


モ_ ド がめん 

2P MCOE1 画面 


ゲーム オー パーに なった 時、 画面に 表 
示されて いる カウン 卜が Q になる まで 


に 「 S PAOEJ キ一 (又は 卜 リガ一 A ) 


を 押す と、 ゲーム 才一 バーに なった 


ステージの 初めから、 コン テイ ニュー 


プレイで きます。 






か めん こう せい 


6. 画面 構成 

• 1 P MObEHSH 入 角) 


ブロック 


プレイヤー 1 プレイヤ 一 2 


ステージ エリア 
番号 

ブロック ビース 


プレイヤ一 

エリア 


プレイヤ- 


モー ■ド が めん ふた り よう 冬 上う り 

♦2P MODE 1 画面 (2 人 用 協力 モード ) 


スコア 1 


ステージ エ > J ア 

X A t 

番号 


スコア 2 
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ゲームを 始める 前に 「 CONRGUpATIONI 」 で プレイヤ 一機を 
i ベます。 プレイヤー 4 は T の 44 です。 


PLAYER 1 

SQUARE Mk, 5 

オー ソ B ッ クスな デザインの 

„ -k ■> ，， ん し ふ ） かた. u ^ と う > 


PLAYER 0 

DING THE FORTH 

昔、 ロケ ッ 卜は 大病の 弾と 同 
じ 様な 物と 考えられ ていたと 
ころから 考案され た タイプ。 


PLAYER 3 

FIVE PENNIES 

アールデコ 風の 時代が かった 
デザイン。 人類の 希望を 八一 
卜の 形に 託して いる。 


PLAYER 2 

CANNON 巳 ONQ 

砲 ^ を イメージした 戦闘機。 
クオ一 スに ブロック ピースを 
_ ち 込む 機能を 追求した 型。 
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使用 上の 注意 及び お願い 


■この 商品は、 VRAM 128 KB 以上の MSXE 及び MSX 2+ 規格の パー ソ 
ナル コンピュータで ご 使用 項け ます。 

» カー 卜 リッジを 脱 着す る 時は 必ず 本体の 電源を 0 F F にして ください。 

* 精密 機器です から 絶対に 分解し ないで ください。 

•長時間に わたり ゲームを する 時は、 1 時間 ごとに 10 〜 20 分の 休憩を しまし ょ 5。 
* サン ヨ一 MPCH 、 MPC -25 FD 、 日立 MB - H 3' 等は PSG と SCC の 
音の 八 ランスが 悪くなる 時が あります が、 ゲームの 進行には 影響ありません。 
•本体に 八 一 ド ポーズ 及び スピード コン 卜 ロ一 ル 機能が 付いている 場合、 こ 
れを 使用す ると 画面が くずれる ことがあり ますので 使用し ないで ください。 

* ご 使用になる パソコンと TV モニターの 組合せに より、 音の バランスが 悪 
くなる ことがあり ますが、 力一 卜 リッジの 故障ではありません。 お 手数です 
が TV モニターの 音量を 調節して ご 使用く ださい。 

•落丁* 乱丁を 除き、 この 取扱説明書の 再発 行は いたしません。 

_ この 商品は、 コナミ 工業 株式会社が 開発した オリジナル 作品です。 

当社の 許可な く 映像、 音 靨、 プログラム、 印刷物 等を 複製す る ことを 禁じ ま忠 
* 商品は 慎重に 検査 U 万全を 期して 出荷して おります が v 万一お気付きの 点 
がご ざいましたら、 下記の コナミ ㈱ 営業部 「 MSX 係」 まで ご連絡く ださい。 
尚、 商品を 直接 お送り 湏く 前に、 必ず 電話 等で ご連絡く ださる よう お願い 
致します。 

関東 地区:〒〗 01 東京都 千代 田 区 神 田 神 保 町 3-25 TEL 03-264-5678 
関西 地 1 E :〒 561 大阪府 豊中市 庄内栄 町 4-23-18 TEL 06-334-0335 


* MS X は 株式会社 アスキーの 登録商標です。 



コナ S 株式会社 

〒101 東京都 千代 田 区 神 田 神 保 町 3 丁目 25 TE し 03-264-5678 [代丨 
〒5 S 1 大阪府 亶中市 庄内栄 町 4 丁目 23-18 TEL . 06-334-0335(^ 


コナミ •テレホンサービス 


f 北海道 地区】 札幌 01 1(851)3000 
【東北 地区】* & 0177(22) 5731 
fm 01 BB (24)7000 
【関東 地区】 東京 03(262)9110 
【北陸 地区】 新渴 025 (229) 1141 


【間 西 地区】 大阪 06(334)0399 
【四国 地区】 松 山 0399 (33)3399 
[九州 地区 I 福 岡 092(71 5) 8200 
大牟田 0944 (55)4444 
鹿 児 烏 09 別 (72) 0606 
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